
	 gotoXY(*(1) $ &pos +*(2))
 GOTOPRINTDUTEXTE() *`>'
 entier t=TapeUneTouche()
 gotoXY(*(1) $ &pos +*(2))
 GOTOPRINTDUTEXTE() *` '

 GOTOMULTIPLE &t
 ?&TOUCHEHAUT?
  pos=-*(1)
  AUTOGOTOZ } &pos eg *(-1){/pos=}nom tailleenlongueur{-*(1)
  arret
 ?&TOUCHEBAS?
  pos=+*(1)
  AUTOGOTOZ } &pos eg }nom tailleenlongueur{{/pos=*(0)
  arret
 ?défaut?
  REGOTO &t
 FINGOTOMULTIPLE
 GOTOPASMALIN %%Debut
APLUS§ModifierVal:ASV(numero nouveau):Menu
 gotoXY(*(30) $ &numero+*(2))
 GOTOPRINTDUTEXTE(BEGUEBEGUE(« » $ NombreDeLettres(&valeur<&numero>)))
 gotoXY(*(30) $ &numero+*(2))
 valeur<&numero>=&nouveau
 GOTOPRINTDUTEXTE() &nouveau
APLUS

§MenuPlanDefaut:ASV
 Menu m

 m@pos=*(0)
 m@titre=«Configuration du plan»
 m@nom==tab(«Lancer !» «Largeur» «Hauteur» «Min flamme» «Max flamme» «Bombes depart» ^
  «Duree bombe» )
 m@valeur==tab(«» &largeur &hauteur &longmin &longmax &ndefbombes &avantexplo )
 m@Afficher()
 
 §DebutMenu
 
 entier touc=m@Deplacer()
 entier modif=*(0)
 
 GOTOMULTIPLE &touc
 ?&TOUCHEDROITE?
  modif = *(1)()

essayez le

par t ic ipez  au concours  de programmation

à gagner  : 
-  l 'est ime du créateur  du goto++ *
-  un mot-c lef  à  votre  nom **
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